HRA, KTEROU ZVLADNE KAZDY!

Nase stolni hra je zabavna, poucna, tvofiva a spolecenska. Jeji vyrobu zvladne Uplné kazdy.
Nepotrebujes nic zvlastniho, jen to, co mas zaruc¢ené doma! Hru mazes hrat s brachou,
kamaradem, rodici, ale i sam.

Tak pojd'me tvorit. Rozhlédni se po celém byté a nachystej si nasledujici véci a material:

co nejvétsi arch papiru, popfipadé slep plochu z vice mensich papir(
¢tvrtka barevného papiru

¢asopis nebo stard kniha o pfirodé nebo obrazky zviratek

fixy nebo pastelky

tfi barvy (zelena, ¢ervend, modrad)

lepidlo

nazky

Spejle nebo bréka nebo Spagety

neuvarené téstoviny rliznych tvar(

plastelina

koli¢ek na pradlo

hubka na nddobi nebo kousek molitanu, popfipadé stétec

kelimek s vodou

lego nebo jind stavebnice

tfi druhy koreni

hraci figurka, kde fantazii se meze nekladou, zvolit mlzZes lego panacka, Igracka,
hracku z Kinder vaji¢ka nebo svého oblibeného plysaka

hraci kostka

Jakmile mas vSechno nachystano, nasleduj tyto kroky:

na bilém papiru si rozvrhni, kde bude start a cil

z houbicky vystfihni kolecko velikosti dvacetikoruny. Na hraci ploSe tvor cestu pomoci
obtiskd houbicky se zelenou barvou.

libovolné vytvarej zatacky a udélej také Sest slepych uli¢ek. Postupné spoj start

s cilem.

jakmile mas cestic¢ku vytvorenou ze zelené barvy, vymén houbicku a pouzij barvu
cervenou. Tou oznac 14 poli¢ek, ktera budou ,,ukolovd”. Nyni pouzij modrou barvu.
Tou oznac 6 slepych ulicek.

Vytvor si tkoly na cestickach:
1. CAPI SI VYROBILI HNiZzDO NA KOMINE

2.

e pokud mas obrazek, tak jej vystrihni a nalep. Jestli ne, namaluj.
e fixou napi$ otazku: KDY SE CAPI VRACI Z TEPLYCH KRAIJIN?

JEZEK
e pokud mas obrazek, tak jej vystrihni a nalep. Jestli ne, namaluj.
e fixou napi$ otazku: KTERE DALSI JEZKY ZNAS? NEJEN TY V PRIRODE.



3. PES
e pokud mas obrazek, tak jej vystrihni a nalep. Jestli ne, namalu;.
e zodpovéz tfi otazky: CO JE TO CANISTERAPIE? CO JE DOG DANCING? CO umi
ASISTENCNI PES?

4. SNEK
e pokud mas obrazek, tak jej vystrihni a nalep. Jestli ne, namalu;.
e fixou napi$ Ukol: REKNI BASNICKU NEBO ZAZPiVEJ PISNICKU O SNEKOVI.

5. KRTEK
e pokud mas obrazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namaluj.
e fixou napi Ukol: KRTEK SE RiDi CICHEM A SLUCHEM. POZNEJ 3 DRUHY KORENI,
0Cl MEJ ZAVAZANE/ZAVRENE.

6. CHAMELEON
e pokud mas obrazek, tak jej vystrihni a nalep. Jestli ne, namalu;.
e fixou napi$ otazku: PODLE CEHO CHAMELEON MENI BARVU? S TROCHOU
FANTAZIE TO ZKUS TAKE.

7. ROZCVICKA
o pokud mas obrazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namalu;j.
e fixou napis Ukol: UDELEJ 20 UKAZKOVYCH DREPU.

8. MOUCHA
e pokud mas obrazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namaluj.
e fixou napi$ tkol: MUZE BYT MOUCHA NEBEZPECNA?

9. NUTRIE
o pokud mas obrazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namalu;.
e fixou napis tkol: KDE VSUDE VE ZLINE A JEHO OKOLi MUZES NA PROCHAZCE
POTKAT NUTRII?

10. ROZCVICKA S USMEVEM
o pokud mas obrdazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namalu;.
e fixou napi$ Ukol: UDELEJ 10x KOCICi HRBET A VYZKOUSEJ S| MNOUKANI.

11. ZELVA
o pokud mas obrdazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namalu;.
e fixou napis$ ukol: NACHYSTEJ SI ZELENINOVOU NEBO OVOCNOU SVACINKU A
SNEZ JI CO NEJPOMALEJI.

12. MRAVENEC
o pokud mas obrdazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namalu;.
e fixou napi$ otazku: UNESE MRAVENEC ViC, NEZ SAM VAZi?



13. PAVOUK
o pokud mas obrazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namalu;.
e fixou napi$ Gkol: POUZI) PAVOUCKY Z PLASTU, OBRAZKU NEBO NAMALUJ.
VYROB PAVUCINU ZE SPEJLI.

14. RAK
e pokud mas obrazek, tak jej vystfihni a nalep. Jestli ne, namaluj.
e fixou napi$ otazky: KDY RAK LOVi? KDY ODPOCiVA? KOLIK VAJICEK MUZE SNEST
SAMICKA?

Vytvor si tukoly do slepych uli¢ek:
1. LEGO
e Postav z lega garaz, domecek nebo terasu.

2. PIZZERIE
e Z barevné ctvrtky vystrihni domecek — pizzerii. Nazdob ji pfichystanymi
téstovinami, které na papir nalepi$ pomoci lepidla.

3. VYLET NA HRAD
e Postav z lega hrad a dopravni prostredek.

4. PLASTELINA
e Z plasteliny zkus vymodelovat 3 kusy zeleniny, 3 kusy ovoce. Pfipadné pouzij
jiny material.

PRAVIDLA HRY
Figurky vSech hraca sefadime na policko start. Prvni hra¢ hodi kostkou a po hracim poli se
posune podle ¢isla na kostce.

policka jsou tak zvana neukolova. Pokud hrac stoupne na ¢ervené nebo modré pole,
pIni ukol uvedeny v tomto navodu. Pokud hrac stoupne na policko, od néhoz vede slepd
uli¢ka, musi ulicku absolvovat. Jakmile se dostane na jeji konec, vraci se zpét na kfiZzovatku a
pokracuje ve hre.
Ukolové policka plni ten hrag, ktery na né stoupl svoji figurkou, ale je na Vs, zda se do dila
pustite spolecné.
Vyhrava hrac, ktery jako prvni dorazi do cile.

ZPETNA VAZBA
Kamaradi, prosim, dejte nam védét, jak se Vam nase stolni hra libila. Zda jste si uZili vice jeji
vyrobu nebo samotné hrani. U kterého ukolu jste se nasmali a ktery ukol Vas potrapil?

Napiste nam nebo i poslete fotku na: j.juraskova@ddmastra.cz



