. EEEEEEEEEEERERERRRERE.

Milé déti,
povidani o nasem kamaradovi z moktadu jste jiz slySely. Dneska si zkusime, zda si néco
Z tohoto povidani pamatujete. Neboj, neni to nic tézkého, zkuste si s kamaradem zahrat hru
Pyramida, ve které si provéftite své znalosti.

Co budete poti‘ebovat?

e Fixy tfech barev, otazky, stopky
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* Jak na to? *
* 1) Rozdélte se do dvou tymi. Kazdy tym si vezme fix. *
* 2) Pomoci rozpocitavani nebo hry kamen nuizky, uréete poradi, kdo za¢ne vybirat. *
* 3) Vyherce si vybere policko, které chce (hra¢ A) *
a. Pokud hra¢ A odpovi spravné v ¢asovém limitu — policko vymaluje svou
* barvou a vybira si otazku soupet (hrac B) *
* 4) Pokud hra¢ A nezna spravnou odpovéd’, ma moznost odpovidat hra¢ B. Pokud hra¢ B *
* nechce na tuto otazku odpovidat, zakrouzkujte ji cernym fixem a pokud by pak byl o *
* tuto otazku zajem, polozi se nahradni otazka. *
* Hraci si voli pole tak, aby jeho barva zabrala vétsi plochu pyramidy. Hra kon¢i, az jsou *
* zabrany vSechny pole. *
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Vitézem je hrag, ktery ma vice policek vybarvenych svym fixem.
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